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ldeoita liikekorttien kayttoon:

e Aamujumppana, taukojumppana tai pdivdn liikkeend

00
® Taskunoppaan ja liikuntatunnille &
) = A

e [aukoliikkeend sovittujen tehtdvien jdlkeen

®Noppajumppana: seindlld numerot |-6 ja niiden alla valitut

liikekortit. Liike arvotaan noppaa heittdmalla.

eKirjoittamisen kuntosali: valitse 3 kuvaa ja 3 Into-sammakon
liikekorttia. Levittele kuvat ja liikekortit haluamaasi paikkaan.
Laita kuvien viereen numerot yhdestd kuuteen. Oppilas heittdd
noppad ja jos hdn saa silmédluvulla litkekortin, niin hdn tekee
litkettd silmdluvun verran. Jos silmdluvun kohdalla tulee kuva,
niin hén kirjoittaa kuvasta sanan tai virkkeen vihkoonsa.
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